thema

Die Corona-Pandemie hat die Diskussion
um Digitalisierungsprozesse auch in der
Offenen Kinder- und Jugendarbeit voran-
getrieben.

Die digitale Kommunikation wird aus den
Jugendtreffs nicht mehr wegzudenken
sein, so viel ist klar. Ob und in welcher
Form dies auch eine nachhaltige Ver-
danderung der alltaglichen Arbeit mit sich
bringen wird, bleibt aber offen.

Waren die digitalen Angebote, die sehr
kreativ in den Jugendhausern wahrend
der Lockdowns entwickelt wurden, wie
digitale Mitmachangebote, Gaming oder
Video-Live-Chats, nur ein kurzer Ausflug
in die digitale Welt?

Was kann und soll sowohl strukturell als
auch padagogisch Bestand haben?

Was machen die digitalen Medien mit den
Jugendlichen und was die verschiedenen
Geschlechter mit den Medien?

Welche Rolle spielt dabei der Schutz
personlicher Daten?

Diese und weitere Fragen mochten wir
auf dieser Fachtagung, die im Rahmen
des 50-Jahr-Jubildums des Hauses der
Begegnung stattfindet, kontrovers
diskutieren.

tagungshinweise

Fachtag

digital - hybrid - analog
20.10.2022

9:00-17:30 Uhr

Tagungsbeitrag: 40€ incl. Mittagessen

Fachtag

20.10.2022
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Anmeldung (bis 14.10.2022):

Haus der Begegnung
Freiburg-Landwasser e.V.
Habichtweg 48

D-79110 Freiburg

Tel: 0761/131549
E-Mail: sekretariat@hdb-freiburg.de
https://hdb-freiburg.de/50-jahre-hdb/

Verandert die Digitalisierung die
Anfahrt: Offene Kinder- und Jugendarbeit?

Hauptbahnhof Freiburg - VAG - Linie 1 -
Haltestelle Diakoniekrankenhaus

Map:
https://map.what3words.com///toll.ganzes.reist

50.,AHRE

Haus der Begegnung
Freiburg-Landwasser



https://map.what3words.com///toll.ganzes.reist

programm

9:00

9:30

9:45

10:30

11:15

11:30

12:15

Ankommen mit Kaffee

BegriiBung:

Birgermeisterin Christine Buchheit

1. Vortrag mit Diskussion:
Getrackt, analysiert, inspiriert:
Kinder, Jugendliche und Big Data
Gerda Sieben

2. Vortrag mit Diskussion
Jugendbildung in digital
gepragten Welten
Verena Ketter

Kaffeepause

3. Vortrag mit Diskussion
Faszination von digitalen Spielen
und deren Maoglichkeiten in der
Jugendarbeit

Sebastian Pfliger

Mittagspause
Zeit fur Kulinarisches

programm

13:30 Workshops:

Workshop 1:
Datenanalyse verstehbar
machen: Medien, Spiele und
andere Methoden
Gerda Sieben

Workshop 2:
Doing media education—-aktive
Medienbildung in der Praxis
Verena Ketter

Workshop 3:
Digitale Spiele in die alltagliche
Praxis implementieren-
praktische Beispiele
Sebastian Pfliiger

Kaffeepause

Diskussion in Kleingruppen:
Umsetzungsideen fir Freiburg:
Themen, Bedarfe, Forderungen

17:00 Resiimee der Kleingruppen

17:30 Ausklang mit Abschlusstrunk

Moderation: Harald Pessentheiner

referent:innen

Gerda Sieben

Gerda Sieben ist Erziehungswissen-
schaftlerin mit kulturwissenschaftlichem
Schwerpunkt und hat eine Ausbildung als
Kunsttherapeutin. Seit 2007 leitet sie das
jfc Medienzentrum e. V. in Kéln, einer
Fachstelle fir Medien-bildung Fiir Kéln
und NRW.

Sebastian PFliiger

Sebastian Pfliiger (B.A. Soziale Arbeit) ist
seit 2009 in der Offenen Kinder- und
Jugendarbeit tadtig und leitet seit 2016 die
ComputerSpielSchule Karlsruhe. Dies ist
eine Einrichtung des stja e. V. Karlsruhe
mit dem Schwerpunkt der digitalen
Jugend-kultur mit Fokus auf Digitalen
Spielen.

Verena Ketter

Dr. Verena Ketter ist Professorin fir
Medien in der Sozialen Arbeit an der
Hochschule Esslingen. Sie forscht und
lehrt als Medien- und Sozialpadagogin zu
Fragen im Kontext von Medien in der
Sozialen Arbeit, Jugendbildung, Jugend-
beteiligung mit digitalen Medien, Vir-
tueller Realitdt und Digitalisierung der
Hochschulbildung.



